
- 6 Min mehrfaches Hupen

- 5 Min 1x Hupen, setzen des Club Standers 

- 4 Min 1x Hupen, setzen der Flagge `P` 

- 1 Min Bergen der Flagge `P`      

Start 0 Min 1x Hupen, bergen des Club Standers

Ab jetzt beginnt ein Zeitfenster von 4 Minuten zum Überqueren der Startlinie. 
Jede Minute wird mit einem Schallsignal angezeigt.
Es wird jede neue Minute eine Laufzeit errechnet.
+ 4 Min Ende des Zeitfensters, Setzen eines Zahlenwimpel (Anzahl Runden)

2.) Die WFL behält sich das Recht vor, die Zahlenwimpel (Anzahl Runden) gemäss 
Wind jederzeit zu ändern. Bitte beim Queren des Gates die Flagge auf dem 
Zielboot beachten.

3.) Proteste und Wiedergutmachungen
Möchten wir keine verhandeln und setzen auf Regel 69.1 (Verpflichtung, kein 
Fehlverhalten zu begehen)

4.) Sicherheitsbestimmungen
Schwimmwesten (Erweiterung der WR 27.1 und 40, BSO mind. 100 Nwt)
Die Flagge „Y“ kann jederzeit mit einem Schallsignal auf dem Startboot gesetzt 
werden. Nichtbeachtung kann mit DSQ geahndet werden.
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Segelanweisung für Race Weekend 2022
1.) Der Racezyklus beginnt mit:




